Lafouchette de Morton.
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Sur I'entame coaur de Ouest, vous jouez le 9 qui gagne la levée. Cette levée inattendue, vous permet
d'utiliser le roi de coaur pour écarter une perdante, laguelle ? Il existe un coup nommé, la fourchette de
Morton, qui consiste a offrir ala défense un choix perdant en jouant ou ne jouant pas I'as d'une suite. Deux
conditions sont nécessaire pour accomplir ce coup; posseder le roi et la dame d'une suite et n'avoir que 2
cartes de cette suite, ici les trefles, et la condition la plus difficile est de déterminer qui possede I'as de la
suite, surtout dans le silence adverse.

Dans cejeu, alaseconde levée, vous jouez tréfle vers la dame et Est est pris dans la fourchette de Morton,
car sil joue son as, il donne une levée (dame de tréfle) et Sil joue petit, (meilleure défense) vous gagnez de
la dame et écartez le tréfle perdant sur le roi de coaur apres avoir retiré les atouts en terminant au mort. Par
la suite vous jouez petit carreau du mort pour votre valet et ne perdrez qu'un carreau étant donné la dame
seconde en Est. VVous n'aurez perdu qu'une seule levée dans un jeu en comptant 3, 2 carreaux et 1 tréfle, au
départ
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